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Apresentando o Cranky Uncle

O jogo Cranky Uncle promove resiliéncia contra a desinformacao e refor¢a o pensamento
critico de quem joga. Ele fazisso através da inoculacao - explicando as técnicas retdri-
cas usadas para desinformar. As técnicas de negagao mostradas no jogo sao baseadas
nas cinco técnicas do negacionismo cientifico apontadas na classificacao EFEST.

E F E S T
Especialistas Falécias Légicas Expectativas Supressao de Teorias da
Falsas/Falsos Impossiveis Evidéncias Conspiragao

(Cherry Picking)
TECNICA DEFINICAO
Falacias Ldgicas Argumentos nos quais a conclusdo ndo segue a premissa de forma Idgica.

Também conhecidas como non sequitur.

Supressao de Selecionar cuidadosamente os dados que parecem confirmar uma posi¢ao
Evidéncias enquanto ignora outros dados que contradizem essa posigao.
(Cherry Picking)

O jogo contém explicagdes e quizzes. O Cranky Uncle comeca explicando as técnicas de
negacao, para que, em seguida, possamos identificar essas técnicas através dos qui-
zzes. Na medida em que avangamos, ganhamos “pontos ranhetas” e nossos humores
vao ficando mais rabugentos. O mais importante: quanto mais se joga, mais resiliéncia se
adquire contra a desinformacao.

como ASSIM ESTAMOS Certo. Focar em uma parte do barco
Argumentos aneddticos sao AFUNDANDO? EU ESTOU ignorando que a embarcagao como um
baseados em exemplos isolados a0 SUBINDO! todo estd naufragando é supressdo
invés de evidéncias cientificas de evidéncia.

Vocé acaba de ganhar 3 pontos
ranhetas! Continue se irritandol

Supressdo de Expectativas
Evidéncias Impossiveis

Préximo ) -
Teoriada Falso Préximo

Conspiragdo Especialista



https://crankyuncle.com/game
https://skepticalscience.com/history-FLICC-5-techniques-science-denial.html

Porque nao podemos ignorar a desinformacao

A desinformacao causa danos de varias maneiras. Faz com que as pessoas acreditem
em coisas erradas. Polariza o publico. Reduz a confianga em institui¢des sérias, como
organizagdes cientificas.

Um dos aspectos mais traigoeiros e perigosos da desinformagao é que ela pode neu-
tralizar ainformacao verdadeira. Quando as pessoas sao apresentadas a fatos e mitos
mas nao sabem como lidar com o conflito entre os dois, o risco é que elas deixem de se
importar e nao acreditem em nenhum deles.

1550 E FAKE
SPOCK, EU SOU NEWS! EU 50U

1 I;E7R‘PHDE/IZR0/ O VERDADEIRO
CAPITAO KIRK! CAPITAO KIRK!

Reduzindo a credibilidade ou a aceita¢ao dos fatos, a desinformacgao conclui seu objetivo.
Isso significa que apenas ensinar fatos nao é suficiente, pois eles podem ser neutraliza-
dos por desinformacao. Precisamos proteger nossos fatos quando os apresentamos ao
mundo.

A solugao para a desinformagao é ajudar as pessoas a lidarem com o conflito entre fato
e mito. Conseguimos isso ao explicar as técnicas usadas para desinformar. Ou seja,
inoculando o publico contra as enganosas técnicas retdricas da desinformacgao. Assim,
guando apresentadas a fatos e mitos, elas podem entender o conflito identificando as
técnicas retdricas que o mito usa para distorcer os fatos.

Um jogo que te ensina a derrotar os tiozoes.

Estudante




Uma vacina contra a desinformacao

O jogo Cranky Uncle é baseado na teoria da inoculagao, uma linha de pesquisa em psico-

logia que aplica conceitos da vacinagao ao conhecimento. Assim como expor pessoas a
uma versao enfraquecida de um virus cria imunidade contra o virus real, expor pessoas
a uma forma enfraquecida de desinformagao cria, de maneira analoga, imunidade contra

a desinformagao real.

Como apresentar desinformagao em uma forma enfraquecida? Existem dois elementos
para uma mensagem inoculante. Primeiro, alerte sobre o risco da desinformagao em
questao. Segundo, explique porque ela estd errada. Duas técnicas de inoculagao sao:

Inoculagdes baseadas em fatos mostram o erro da desinformacgao explicando os fatos.
Ainda que educadoras e educadores busquem sempre explicar fatos e aumentar o
conhecimento cientifico das/dos estudantes, esta abordagem tem limitagdes: umaino-
culagao baseada em fatos normalmente funciona apenas contra um mito.

Inoculagdes baseadas em logica explicam a técnica retdrica ou falacia Idgica usada para
desinformar. A vantagem dessa abordagem é que ela funciona para varios assuntos. A
inoculagao contra uma técnica desinformativa cria resiliéncia contra a mesma técnica
em diferentes tépicos. O jogo Cranky Uncle aplica inoculagdo baseada em Idgica.

INOCULAGAO BASEADA EM FATOS

A mudanga climatica causada pelo CO, resulta em ondas de calor
e aumento de inundagées. Mesmo que plantas usem CO, para
crescer, as emissdes de CO, acabam por prejudicar o crescimento
delas. Plantas sdo exigentes - precisam de uma faixa de tempera-
tura confortavel e a quantidade certa de dgua para crescerem.

QUE CARA
EU GOSTARIA DE €02, AGUA - MAS ESPINHOSO!
NAO MUITA AGUA - UM POUCO DE

NUTRIENTES - £ REDUZA O TERMOSTATO

EM 2 GRAUS!

A mudanga climatica causada pelo CO, desequilibra o meio
ambiente, com calor intenso e aumento de inundagdes prejudican-
do o crescimento das plantas. Esse mito é uma simplificagao - é
como dizer que se humanos precisam de calcio, tudo o que preci-
samos comer é sorvete.

CONTINVE
COMENDO
ESSE CALCIO
SAUDAVEL!

vové, ev T6
PASSANDO
MAL

O humor faz com que aprender seja divertido.
Que doideira pessoas pensarem assim.

Estudante



https://crankyuncle.com/how-inoculation-builds-resilience-against-fake-news/

Pensamento critico: uma vacina universal

Ja foi demonstrado que a inoculagao baseada em Idgica é capaz de combater desinfor-
macao em multiplos tépicos. Em um experimento, quando as/os participantes foram
inoculados contra uma técnicaretdrica usada pelaindustria do cigarro, elas/eles nao
foram mais ludibriadas/ludibriados pela mesma técnica usada no negacionismo climatico.

Técnica ‘falsas/falsos especialistas’ na industria do tabaco Técnica ‘falsas/falsos especialistas’ no negacionismo
climatico

Isso significa que a inoculagdo baseada em Idgica é efetiva em multiplos tépicos. Com
técnicas de negacdo sendo usadas em vdrias areas da ciéncia, é possivel inocular contra
desinformacao em diferentes tdpicos com uma Unica inoculagao. As pesquisadoras e 0s
pesquisadores chamam isso de “guarda-chuva de protecao”, mas para evitar a mistura
de metéforas, é mais adequado dizer que ainoculagao baseada em Idgica é uma vacina
universal contra desinformacao.

Falacias podem aparecer
em muitos contextos e em

diferentes téPiCOS. O horizonte parece plano. O
mundo deve ser plano!

Na verdade, eu estou subindo
desde que o navio comegou a
“afundar”.

Situagdes gerais podem
ser usadas para ilustrar o
absurdo da falacia

o Elas também podem ser o

upressao de Expectativas . , . o upressao de Evidéncia Expectativas

Evenios impossvs aplicadas a tépicos especificos, (hrryicking) inposivs
tal como terraplanismo

Teoriada Falso Teoria da Falso

Conspiragdo Especialista

Conspiragdo

Especialista



https://journals.plos.org/plosone/article?id=10.1371/journal.pone.0175799

Aplicando a EFEST a desinformacao

Em 2007, Mark Hoofnagle sugeriu que todo negacionismo cientifico usa as mesmas
cinco taticas retdricas para causar confusao: falsas/falsos especialistas, falacias 16gi-
cas, expectativas impossiveis, supressao de evidéncias e teorias da conspiragao. Desde
entdo, eu venho desenvolvendo continuamente essa classificagdo com uma taxonomia
mais detalhada, usando a sigla EFEST [FLICC, na lingua inglesa, NdT], para se referir a
essas técnicas. Conhecer as técnicas de negacao € a chave para a inoculagdo baseada
em |dgica - aprender cada técnica retdrica permite as pessoas identificarem as taticas
enganadoras. O jogo Cranky Uncle utiliza a seguinte versao simplificada da taxonomia
EFEST:

E F S T
Especialistas Falacias Ldgicas Supressao de.vadénc\as Teorias da
Falsas/Falsos (Cherry Picking) Conspiragao
Anedota Raciocinio
Preguicoso

Ad Hominem Ambiguidade Falsa Escolha Falsa Analogia Engodo Falacia do Causa Unica
Espantalho

O objetivo do jogo Cranky Uncle é familiarizar quem joga com as técnicas de negacao na_
taxonomia EFEST . No inico do jogo, encontramos as cinco primeiras técnicas: falsas/
falsos especialistas, falacias Idgicas, expectativas impossiveis, supressao de evidéncias
e teorias da conspiragao. Apds completar todas as cinco explicagdes, elas/eles desblo-
queiam os niveis mais avangados: dois tipos de supressao de evidéncias e sete tipos de
faldcias I6gicas (com sete ameagas conspiratdrias a serem adicionadas).



https://scienceblogs.com/denialism/about
https://skepticalscience.com/history-FLICC-5-techniques-science-denial.html
https://skepticalscience.com/history-FLICC-5-techniques-science-denial.html
https://crankyuncle.com/game/
https://crankyuncle.com/a-history-of-flicc-the-5-techniques-of-science-denial/
https://crankyuncle.com/a-history-of-flicc-the-5-techniques-of-science-denial/

Gamificacao e inoculagao ativa

Um desafio fundamental em criar resiliéncia contra a desinformagao é que pensa-
mento critico é dificil' Isso ocorre porque a maioria dos raciocinios sdo pensamentos
preguicosos e rapidos (p. ex. atalhos mentais ou heuristicos) ao invés de pensamentos
esforgcados e lentos (p. ex. buscando criticamente a validade |égica da desinformacao).
Mas existe um terceiro tipo de pensamento - heuristica de especialista. Quanto mais
experiéncia ou pratica ganhamos em uma tarefa dificil, mais répida e fécil ela fica. E por
iISSo que cirurgias e cirurgides experientes podem analisar uma situagao complexa e
tomar decisdes rdpidas.

Jogos nos incentivam a completar tarefas continuamente. No jogo Cranky Uncle, a tare-
fa é o pensamento critico - a dificil missao de analisar os argumentos para identificar as
falacias. Pela pratica continua, quem joga transforma a tarefa do pensamento dificil e
lento em uma heuristica de especialista. A melhor forma de combater a ma heuristica é
com a boa heuristica.

Certo. Focar em uma parte do barco
COMO ASSIM ESTAMOS ignorando que a embarcagao como um
AFUNDANDO? EU ESTOU

SUBINDO! todo estd naufragando € supressao de

evidéncia.

Vocé acaba de ganhar 3 pontos
ranhetas! Continue se irritando!

Falsa Falacia do Supressao de Expectativas
Analogia Espantalho Evidéncias Impossiveis

Raciocinio Engodo Teoriada Especialistas Préximo
Preguicoso Conspiragao Falsas/Falsos

Uma estudante resumiu perfeitamente esse pon-
to ao dizer que “é util saber quando vocé esta
sendo enganada.” E esse € o ponto... Aprender a
nao se deixar enganar é empoderador.

Melanie Trecek-King, Massasoit Community College

p
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https://crankyuncle.com/game/

Preparando para a sala de aula

Passo 1: Registrar um cédigo de grupo

Visite o Formulario de Registro de Turma para se inscrever. Dar detalhes sobre suas
turmas ird nos ajudar a fornecer os cédigos de grupo necessdrios para seus estudantes
acessarem o jogo.

Na telainicial escolha “Grupos” e em seguida “INSERIR UM CODIGO". Isso o levaré paraa
tela na qual vocé podera utilizar seu cddigo de grupo.

Passo 2: Baixar o jogo

Estudantes podem acessar o jogo de trés maneiras:

Estudantes

iPhone: https://sks.to/crankyiphone inserem o
H - Cédl'go de ENVIAR CODIGO DE GRUPO

Android: https://sks.to/crankyandroid grupo aqui

para acesso
instantaneo ao

Jogo

Browser: https://app.crankyuncle.info

Etapa 3: Distribuir o cédigo do grupo
Depois de receber o(s) cddigo(s) do grupo por e-mail, vocé pode encaminhar o cédigo as

alunas e alunos. Depois de inserirem o cddigo do grupo no jogo, eles terao acesso instan-
taneo ao jogo. Nao é preciso inserir nenhuma informagao pessoal para acessar o jogo.

Etapa 4: Pesquisa Para par-
) ) ticipar da

Estamos realizando uma pesquisa para pesquisa,
avaliar a eficiéncia do jogo no aumento a pessoa
do pensamento critico. Para participar interes- e
da pesquisa, a pessoa interessada sada deve

. . o, . selecionar
precisa consentir noinicio do jogo, e as duas
realizar as duas etapas mostradas Ccaixas...

. CONTINUAR ..l
aqui. Para estudantes menores de 18 selecionar
anos, é fornecida uma Ficha Informati- SIM

va para os pais.

Elas/eles preencherao um questionario de pesquisa de 10 perguntas no inicio do jogo e

outro questionario de 10 perguntas depois de passarem por todas as técnicas de negagao
apresentadas no jogo.

A participagao é voluntaria e completamente andnima - nenhum dado de identificagdo é
coletado. Pode-se optar por nao participar da pesquisa a qualquer momento, alterando

seu consentimento, clicando no icone Sobre do jogo. é

P
¢8s<(‘


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdYwEffGSznc3rgOpcfVUbM2_HdDU1Sz1YST_-aD7B9chEwUg/viewform
https://sks.to/crankyiphone
https://sks.to/crankyandroid
https://app.crankyuncle.info

Como o jogo funciona

Podemos escolher diferentes niveis para completar o jogo. O ideal é que completemos as
explicagdes de todas as técnicas de negagao—na tela de negagdes, cada técnica apre-
sentard um sinal quando for concluida.

Além disso, podemos praticar aidentificagado das falacias através do quiz. Temos a
opgao de fazer o quiz no final da explicacdo de cada técnica de negagao. Também pode-
mos escolher “Responder um quiz!” na tela inicial.

A medida que completamos as explicagdes e respondemos as
questdes, coletamos “pontos ranhetas” e cada vez que avanga-
mos para um novo nivel, nosso humor piora.

IDEIA PARA CREDITOS EXTRAS

Na minha turma (CLIM759 da Universidade George Mason),
estudantes podem ganhar até 5% da nota da sua avalicao
jogando o jogo. Para cada 100 pontos ranhetas eles ganham
1% da nota da avaliagao. Eles enviam uma prova do jogo por
e-mail ou uma captura de tela com o progresso do jogo. (nes-
sa turma, cada aluno marcou pouco mais de 500 pontos para
alcangar os 5%)

A conclusao de todas as técnicas de negagao leva cerca de 30 minutos. Pode-se demo-
rar mais, dependendo de quantos quizzes forem respondidos.

Restri¢des de faixa etaria

O jogo foi desenvolvido para maiores de 10 anos. Nao ha linguagem obscena ou violenta.
Até agora, 0 jogo tem sido usado em turmas do 6°ano até a universidade.

Usei o aplicativo com um grupo de estdgio da terapia intensiva, e ele
foi bem recebido. Fizemos isso via zoom, como de costume, e compar-
tilhei a tela do aplicativo pelo iPad, mas também usei um laptop e uma
enquete para obter as respostas mais votadas. E facil usé-lo em con-
junto com as desmistificagées e faldcias do Manual de Comunicagéo
de Vacinas da COVID. O fato do aplicativo incluir a negagao em relagao
as vacinas o torna uma boa opgéo para o treinamento de profissionais
de saude.

Dr. Mark John Hayden, Great Ormond Street Hospital




Questbes/duvidas de professoras e professores

Estou preocupado em ofender as/os estudantes

Apresentar um tépico associado a uma ideologia em particular, tal como uma afiliagao
politica, pode ofender individuos e faze-los rejeitar qualquer fato ou evidéncia apre-
sentada. Como podemos evitar isso? Felizmente, as primeiras usuarias e os primeiros
usuarios do jogo Cranky Uncle em aula tiveram sucesso desenvolvendo, primeiramente,
a confianga mutua com as/os estudantes. Expondo que somos todos vulneraveis a ser-
mos enganados e que qualquer um de nds pode ser vitima da desinformacao, estabelece
um vinculo com as/os estudantes, independente da ideologia. Se as/os estudantes ja
tiverem desenvolvido a confianga e se perceberem como membros da classe, melhor
ainda. Também é importante distinguir entre criadores de desinformacao e quem caina
narrativa e a perpetua. Mostre as/aos estudantes que o objetivo da atividade é capa-
citad-las e capacita-los contra a desinformacao; dar-lhes uma ferramenta para que
possam evitar serem enganadas/enganados no futuro.

Nao tenho confian¢a no meu proprio conhecimento

O foco do jogo Cranky Uncle é o pensamento critico—ele usa uma abordagem baseada
naldgica. Portanto, ele é mais importante para estabelecer uma base sobre os funda-
mentos da argumentacdo. Seguem alguns recursos recomendados [NDT: recursos em
inglésl:
How to spot and tag misinformation: video de 14 minutos, discorrendo sobre o méto-
do de desconstrucao (com trechos do video Critical Thinking Cafe).

How to debunk misinformation: video de 10 minutos sobre a psicologia da desmistifi-
cacgao, explicando a estrutura fato-mito-faldcia.

Deconstructing climate misinformation to identify reasoning errors: artigo aca-
démido que descreve uma abordagem passo-a-passo para desconstruir e analisar
informagdes falsas. Ele disponibiliza ddzias de exemplos de mitos sobre o clima, no
material suplementar.

E, claro, é altamente recomendado que vocé jogue o jogo inteiro, respondendo tantos
quizzes quanto possivel, familiarizando-se com as falacias!

Como posso aprender mais sobre as técnicas negacionistas?
[NDT: recursos eminglés]

23 ways to mislead: video de 41 minutos entrando em detalhes sobre as diferentes
falacias, dentro da taxonomia EFEST, com muitos exemplos do clima.

History of FLICC: blog introduzindo toda a taxonomia EFEST, incluindo as defini¢gbes
e exemplos. Essa postagem é um documento vivo, atualizado regularmente a medida
que a taxonomia EFEST se expande para incluir mais falacias.

N7
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https://crankyuncle.com/game/
https://youtu.be/gecDy9wDuCs
https://youtu.be/cH9V98mHMB8
https://youtu.be/6I37HD444aI
https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1748-9326/aaa49f
https://skepticalscience.com/cranky-resources-overview.shtml

Atividades em sala de aula

A seguir s3o sugeridas vérias atividades para acompanhar o jogo do Cranky Uncle (den-
tro ou fora da sala).

ATIVIDADE 1: Introducao a EFEST

Introducao as técnicas de negagao na taxonomia EFEST. O FLICC powerpoint [INDT:
recursos em inglés] traz a definicao das técnicas de negagao apresentadas no jogo,
bem como quadrinhos para exemplificar cada faldcia. Um exercicio interativo pode ser
realizado usando os quadrinhos e discutindo cada exemplo com a classe, antes de res-
ponderem. Se as/os estudantes tiverem dificuldades de lembrar os nomes das falacias,
a discussao permitird que elas/eles possam explicar porque o exemplo é falacioso.

Recursos [NDT: recursos em inglés]

History of FLICC: taxonomia completa da EFEST com definigdes e exemplos de
textos.

FLICC Powerpoint: apresentagao de slides com defini¢cdes e exemplos de
quadrinhos.

Climate myth examples: planilha do Google com exemplos de mitos e falacias sobre
o clima, incluindo links para trechos de videos (disponivel, também, como uma playlist
do Youtube).

ATIVIDADE 2: passo-a-passo do jogo

Uma abordagem apropriada para turmas mais jovens—particularmente com aulas onli-
ne—é ter uma pessoa (estudante ou professora/professor) jogando o jogo enquanto
compartilha sua tela. A professora ou professor pode parar o jogo de vez em quando e
promover a discussao no grupo. Por exemplo, parar em uma questao do quiz e discutir
com as/os estudantes qual resposta preferem e por que.

Em uma aula online bem informal, uma aluna tinha o jogo em seu
iPad, e ela compartilhou a tela e leu as perguntas. O grupo entao
discutiu as respostas e votou. Eramos apenas cinco, entao ndo
precisava ser algo muito estruturado. Para grupos maiores, seria
legal usar um recurso de enquete (seja pelo Zoom ou pelo Socra-
tive) para que todas e todos possam votar de forma anénima, mas

que possam ver como os outros votaram.

Park Guthrie, Schools for Climate Action



https://crankyuncle.com/game/
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http://sks.to/fallacyexamples

Atividades em sala de aula

ATIVIDADE 3: RPG

Este é um exercicio de “inoculacdo ativa” onde as/os estudantes sao separadas/separa-
dos em pequenos grupos e uma pessoa assume o papel do tio rabugento e o outro tenta
convencer o tio sobre a realidade do aquecimento global causado pela humanidade. O

tio rabugento usa as falacias do jogo e as/os demais tentam identificar as falacias e
respondé-las.

Recursos [NDT: recursos em inglés]

Drunk Critical Thinking: postagem de um blog, incluindo um video de John Cook, de
2:41 minutos, jogando o RPG do tio ragugento com Natalie Burls, outra cientista do cli-
ma (aviso: se recomenda ndo beber na sala de aula!)

DEFINICOES

Inoculagao ativa: Uma forma mais interativa de inoculagao, onde as destinatarias ou
destinatarios desenvolvem resisténcia as técnicas enganosas, gerando ativamente
suas proprias técnicas (p.ex., se passando por uma pessoa desinformada).

ATIVIDADE 4: Criar informacoes falsas

Este é outro exercicio de “inoculagdo ativa”, onde as/os estudantes escrevem um
pequeno artigo, defendendo um ponto especifico, usando varias falacias do jogo Cranky
Uncle. O artigo pode ter a forma de palestra, de editorial, andncio, meme etc. Demais
estudantes podem responder tentando identificar as falacias em cada trabalho.

Exemplo: Por que eu ndo deveria reprovar nesta matéria?
Por Melanie Trecek-King, Massasoit Community College

Tarefa para os estudantes:

1. Imagine que vocé esta reprovando nesta matéria porque vocé nao fez a maioria dos
trabalhos, tal como assisitir as aulas e completar tarefas. Escreva um email para
sua professora ou professor argumentando porque vocé deveria passar na maté-
ria, usando pelo menos quatro falacias do jogo Cranky Uncle.

2. Leia as postagens das/dos demais colegas com ateng¢ao e responda pelo menos a
duas delas. Identifique e aponte as faldcias que elas/eles usaram na argumenta-
¢ao, e explique por que o argumento é falacioso.



https://crankyuncle.com/drunk-critical-thinking/

Atividades em sala de aula

ATIVIDADE 5: Criar novas questoes

As/os estudantes criam um quiz para o jogo do Cranky Uncle, buscando exemplos do
mundo real para as falacias do jogo, ou criando argumentos paralelos a partir de infor-
magdes falsas existentes. Esta atividade encoraja as/os estudantes a aplicar o que
aprenderam parainocular as/os colegas. Elas/eles provavelmente reconhecerao que o
raciocinio falacioso € (infelizmente) onipresente.

Aplicagoes potenciais

+ Use o Padlet para compilar perguntas. Peca as/aos estudantes que pesquisem exem-
plos de falacias Idgicas nas midias sociais e/ou na midia/artigos. Elas/eles postam
entao suas sugestdes de perguntas no Padlet, coletivamente. Pode-se postar o
resultado como um website/link de video, meme ou texto.
Os exemplos de falacias das/dos estudantes podem ser apresentados na forma de
questdes de multipla escolha e devolvidos a elas/eles como um exercicio interativo.

ATIVIDADE 6: Aplicar a EFEST para outros tipos de negagao

As/os estudantes testam a estrutura do EFEST avaliando alegagdes em diferentes topi-
cos como, evolugao, transgénicos, vacinas etc. O objetivo deste exercicio é reforgar que
as técnicas de negacgao do EFEST podem ser encontradas nas informagdes falsas de
qualquer tépico.

Aplicacoes potenciais
Instrua as/os estudantes para buscarem informagdes falsas nas suas midias sociais,
identificando possiveis falacias.

ATIVIDADE 7: Desmistificando as informagoes falsas

Assistam ‘Como desmistificar informacdes falsas' (How to debunk misinformation) INDT:
recurso eminglésl] para aprender como estruturar uma desmistificagdo. Entao, peca
as/aos estudantes que joguem o Cranky Uncle para criar familiaridade com as técni-

cas negacionistas. Em seguida, apresente exemplos de informacdes falsas para que
elas/eles desmistifiquem-nas, de acordo com o guia de comunicacgao (p.ex., estrutura
fato-mito-falacia). A desmistificagdo pode ser enviada por escrito/infografico ou apre-
sentacgao oral.

Recursos [NDT: recursos em inglés]
How to debunk misinformation: video de 10 minutos descrevendo as melhores prati-
cas para desmistificar informacdes falsas.

Manual da Desmistificacao 2020: um resumo conciso e pratico da pesquisa sobre
uma desmistificagao eficaz [NDT: selecionar a versao em portuguésl.

CLIM759 Syllabus inclui critérios para classificar as desmistificagdes de acordo com
a estrutura, ciéncia pegajosa, inoculagao e convicg¢ao (ver Apéndice 4).



https://crankyuncle.com/game/
https://youtu.be/6I37HD444aI
https://sks.to/debunk2020-pt
https://youtu.be/6I37HD444aI
https://sks.to/syllabus

Atividades em sala de aula

ATIVIDADE 8: Desconstruindo informacgoes falsas

Esta atividade é mais avancgada (para as/os estudantes e para a instrutora/o instrutor).
Contudo, o beneficio é equipar as/os estudantes com ferramentas que Ihes permitam
identificar as falacias nas informagdes falsas, bem como reconhecer as dificuldades do
pensamento critico.

Esta atividade é dividida em trés etapas: explicagdo do método de desconstrugao, uma
atividade onde as/os estudantes desconstroem exemplos de informacdes falsas, e uma
secao de reflexao, onde registram o que aprenderam no exercicio de desconstrugao.

1. Explicando o método de desconstrucao

Esta atividade se baseia no artigo Desconstruindo as informacoes falsas sobre o clima
para identificar erros de raciocinio (Deconstructing climate misinformation to identify
reasoning errors) [INDT: recurso em inglés]. Ver Apéndice 3 para uma breve introducao.
As/os estudantes devem ser encorajados a ler ou visualizar o material de apoio (veja
abaixo).

2. Atividade de desconstrugao

Explique para a turma que vocé ird dividi-la em pequenos grupos, e cada grupo terd que
desconstruir um exemplo de informacao falsa.Em um pequeno grupo, toda a turma pode
desconstruir o mito em conjunto.

3. Refletindo sobre o exercicio de desconstrucgao

Reuna as/os estudantes para cada grupo apresentar a turma como eles desconstruiram
o mito deles, assim como quais técnicas de negagao identificaram e quais dificuldades
encontraram na tarefa.

Sugestdes de material de apoio [NDT: recursos em inglés]

Critical Thinking Cafe: video basico e descontraido, de 3 minutos, introduzindo o
método da desconstrugcao—apropriado para o ensino fundamental

How to spot and tag misinformation: video intermedidrio, de 14 minutos, com uma
apresentagao mais detalhada do método da desconstrucao—apropriado para o ensi-
no médio.

Deconstructing climate misinformation to identify reasoning errors: artigo acadé-
mido avangado explicando o método de desconstrugao completo—apropriado para a
universidade.



https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1748-9326/aaa49f
https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1748-9326/aaa49f
https://sks.to/cafe
https://youtu.be/cH9V98mHMB8
https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1748-9326/aaa49f

Apéndice 1: Definicdes EFEST

TECNICA DEFINIGAO EXEMPLO

Faldcias Légicas  Argumentos nos quais a conclusdo O clima mudou naturalmente no pas-
nao é o resultado légico das premis- sado, portanto o que esta acontecendo
sas. Também conhecido como um agora deve ser natural.
non sequitur.

Falacia do Deturpar ou exagerar aposicaode  “Nadécada de 1970, as/os cientistas do

Espantalho uma/um oponente para facilitar o clima previram uma idade do gelo.”
ataque.

Falsa Escolha Apresentar duas opgdes como as “0 CO, aumenta depois da temperatura
Unicas possiveis, quando outras nos registros de testemunhos de gelo, o

que prova que a temperatura controla o
CO,, e ndo o contrario.”

existem.

Falsa Analogia Assumir que duas coisas similares ~ “Céticas e céticos do clima sdo como
em alguns aspectos serdo também  Galileu, que derrubou o consenso cien-

similares em outros. tifico da época sobre geocentrismo.”
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Apéndice 1: Definicdes EFEST

TECNICA DEFINIGAO EXEMPLO

Supressao de Selecionar cuidadosamente dados ~ “O aquecimento global parou em 1998."
Evidéncias que parecem confirmar uma

posicao, ignorando outros que con-

tradizem tal posicao.

Raciocinio Ignorar evidéncias relevantes para  “Nao existem evidéncias empiricas de
Preguigoso se chegar a uma conclusao. gue os humanos estejam causando o
aquecimento global.”

Mais recursos sobre o EFEST e técnicas de negacao [NDT: recursos em inglésl:

23 ways to mislead: video de 41 minutos que detalha as diferentes faldcias do EFEST
com muitos exemplos climaticos.

History of FLICC: postagem do blog que introduz a classificagao de todas as faldcias
do EFEST, incluindo definigdes e exemplos. Esta postagem é constantemente atuali-
zada conforme o EFEST é expandido para incluir mais faldcias

Deconstructing Climate Science Denial: capitulo de livro delineando toda a classifica-
¢30 EFEST (uma versao de livro da postagem do blog “History of FLICC").
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https://youtu.be/gecDy9wDuCs
https://www.climatechangecommunication.org/wp-content/uploads/2020/11/Cook_2020_deconstructing_denial.pdf
https://skepticalscience.com/cranky-resources-overview.shtml
https://skepticalscience.com/cranky-resources-overview.shtml

Apéndice 2: Desmistificando mitos climaticos
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Apéndice 3: Desconstruindo alegacdes

Vocé pode identificar faldcias na desinformacao através deste processo de 3 passos:

1. Desconstruir a alegagao. Todas alegagdes podem ser decompostas a uma estrutura
argumentativa envolvendo premissas (suposi¢des iniciais) e uma conclusao.

2. Avaliar a validade ldgica. Assim que uma estrutura argumentativa é definida, a alega-
¢ao pode ser verificada para validade Idgica. Se as premissas forem todas verdadeiras,
considera-se que a conclusdo também precisa ser verdadeira.

2a. ldentificar premissas ocultas. Se o argumento for logicamente invalido, isso normal-
mente significa que existe uma suposi¢ao oculta, nao expressada. Adicione a suposi¢ao
oculta a alegagao para tornar o argumento logicamente valido.

3. Avaliar as premissas. Quando o argumento for logicamente valido, verifique se as
premissas sao todas verdadeiras. Normalmente é aqui que as faldcias de raciocinio sdo
identificadas.

vélida VERDADEIRA
Desconstruir Verificar a Verificar as ALEGAGAO SE
um argumento validade premissas CONFIRMA
invélida falsa
recuperaa
. validade
Premissas
ocultas

permanece invélida ALEGAGAOE

FALHA

Abaixo um exemplo do método da desconstrugao em um mito climatico comum:
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Apéndice 4: Acervo para desmistificacao

O acervo apresentado a seguir foi originalmente concebido para o curso online Denial101x
MOOC e, posteriormente, aprimorado para as aulas de pés-graduacao CLIM749/COMM640
da Universidade George Mason (EUA). Ele é (til para avaliar estruturas e contelddos de des-
mistificagao, e pode ser utilizado com a Atividade 7. [NDT: recursos em inglés]

Recursos

How to debunk misinformation: video de 10 minutos explicando a psicologia da des-
mistificagao e a estrutura “fato-mito-falacia”.

Six ways to make your science sticky: video de 35 minutos delineando seis fatores
da ciéncia “pegajosa”, com varios exemplos e estudos de caso em comunicagao.

23 ways to mislead: video de 41 minutos que explica 23 técnicas de negagao obser-
vadas na desinformacao do clima, com exemplos. Este video complementa o jogo
Cranky Uncle.

1. Estrutura

O quao bem arefutagao segue a estrutura fato-mito-falacia? A refutagao menciona
claramente o fato primeiro, apresenta o mito (dando um aviso de alerta antes do mito) e
finalmente explica a falacia pela qual o mito distorce a ciéncia?

Excelente: seguiu claramente a estrutura fato-mito-faldcia ao longo de toda tarefa,
com ldgica e transicdes efetivas entre os elementos.

Bom: seguiu a estrutura fato-mito-faldcia adequadamente.

Necessita de melhoria: ndo seguiu a estrutura fato-mito-faldcia de forma consistente.

2. Ciéncia Pegajosa
O quao bem a refutacao forneceu um substituto factual ao mito? Ela o fez de uma forma

aderente e livre de faldcias? Incluiu fatos e evidéncias para dar suporte aos pontos elen-
cados ao longo da escrita? Procure por explicagdes simples, concretas e verossimeis.

Excelente: incluiu um substituto factual ao mito. O fato € aderente (contém um dentre
os seguintes: Simples, Inusitado, Confidvel, Concreto, Emocional, Histéria) e ndo con-
tém faldcias.

Bom: incluiu um substituto factual ao mito. O fato pode nao apresentar as qualidades
da ciéncia pegajosa (Simples, Inusitado, Confidvel, Concreto, Emocional, Histéria) mas
nao contém faldcias.

Necessita de melhoria: nao inclui um substituto factual, ou o substituto ndo contém
as qualidades da ciéncia pegajosa. Pode conter uma falacia.
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http://mooc%20denial101x/
http://mooc%20denial101x/
https://crankyuncle.com/wp-content/uploads/2020/08/CLIM759_COMM640-Syllabus.pdf
https://youtu.be/6I37HD444aI
https://youtu.be/4gXD0-n7pms
https://youtu.be/gecDy9wDuCs

Apéndice 4: Acervo para desmistificacao

3. Inoculagao

O quao bem arefutagao fornece uma alternativa factual ao mito de uma forma aderente
e sem faldcias? Elainclui fatos e evidéncias para dar suporte aos pontos elencados ao
longo do texto? Procure por explicagdes simples, concretas e verossimeis.

Excelente: identificou por que o mito esta incorreto e explicou de forma clara a fala-
cia utilizada (ex.: utilizou analogias e tragou argumentos paralelos para reforcar a
explicag3o).

Bom: identificou por que o mito estd incorreto e explicou adequadamente a falacia.

Necesita de melhoria: ndo identificou por que o mito estd incorreto ou nao explicou
adequadamente a falacia.

4. Argumento Convincente

A refutacao foi convincente? Todos os elementos foram desenvolvidos em conjunto, de
forma coesa e completa?

Excelente: arefutacdo é convincente e livre de falacias, contendo um argumento cla-
ro e completo.

Bom: arefutagdo é convincente e livre de falacias.

Necessita de melhoria: arefutacado é parcialmente convincente ou contém faldcias.
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